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TUGDUAL CARON

freelance specialise en transformation digitale et
design.

J'accompagne mes clients dans I'adoption de
I'intelligence artificielle et le deploiement de solutions
d’'apprentissage, toujours au plus pres de leurs
besoins reels et de leurs utilisateurs.
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G'EST QUOI LE
GRAPHISME POUR
VOUS 2
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LA GCOMPOSITION

Le role est de placer et ordonner
tous les composants sur une
page. Elle semploie de la méme
pour un site web ou un projet
d’'impression. Son principe
remonte a 'Antiquite pour se
populariser et se systematiser
apres l'invention de I'imprimerie.

Une grille de composition
comprend 3 elements::

tuc42.contact@gmail.com

Les colonnes Les gouttiéres Les marges

LES GOLONNES LES GOUTTIERES LES MARGES

ce sont les divisions verticales ce sont les espaces entre les il s'agit des zones dites « vides »
de la page. colonnes. sur les bords du design.
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FOND PERDU ET
TRAIT DE COUPE

le fond perdu est une zone qui
depasse du format final du
document et qui sera coupee.
Le trait de coupe est un repere
visuel qui indigue au massicot
'endroit exact ou il doit trancher
le papier

tuc42.contact@gmail.com

TRAITS DE COUPE

Affichés aprés exportation

FOND PERDU

BORD DE LA PAGE
(ROGNAGE)

MARGES
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LE VOCABULAIRE
ESSENTIEL

POUR PARLE
DESIGNERS,
FAIRE LA DIF
NOTIONS :

R LE LANGAGE DES
L EST CRUCIAL DE

"ERENCE ENTRE CES

Vocabulaire

LA POLIGE

C'est le design global, la
creation artistique. C'est
I'identite visuelle commune d'un
groupe de caracteres.

Exemple : Helvetica,
Garamond, Futura.

Vocabulaire

C'est I'epaisseur du trait des

caracteres. Elle permet de creer

du contraste et de la hierarchie
visuelle.
Exemples :

« Thin, « Medium,
- Light, - Bold,
 Regular, - Black.

Vocabulaire

LA FONTE

C'est le moyen technique
d'utiliser la police.
Historiguement en imprimerie,
la fonte designait 'ensemble
des caracteres en plomb d'une
police dans une taille et une
graisse precises

- Regula « Medium ltalic
« [Italic, * Bold,
e Medium e Bold Italic
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* SERIF = AVEC EMPATTEMENTS.
* SANS SERIF = SANS EMPATTEMENTS.

Deux esthetiques opposees:

- Serif : Parfait pour les titres et un effets
traditionnel
* sans Serif : Bloc de texte

A

g

Sans Serif
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ARETENIR SUR LA typographie

\Jous pOuve

Ne prene\? ces Alternez vos graisses 1 ke |-l hnlt
que 2P ‘h'\qu S Pour donner de cites suivants -
typodraP la hiérarchie & ~ google font

d‘\ﬁéfe 'te.S ?\ VOS textes (titre en : dafont
une creation: gras, exemple entre . pefonts

parentheses...)
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LE CERGLE
GCHROMATIQUE

Le cercle chromatique est 'outil
fondamental de tout designer.

I s'agit d’'une representation
circulaire des couleurs ordonnees
selon leur longueur d'onde.
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LA STRUCGTURE DES couleurs

2
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Couleurs Couleurs secondaires
Primaires Orange, Vert, Violet.
Elles sont obtenues en melangeant

. Rouge, deux couleurs primaires a parts egales.

. Bleu,

. Jaune. __
Ce sont les couleurs Couleurs tertiaires
de base quon ne
peut pas obtenir par . Obtenues en melangeant une cou-
mélange. leur primaire et une couleur secon-

daire adjacente




Analogues

Quadrille

Triptyque

Exemple
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LA REGLE DU
60-30-10

Pour eviter de surcharger un vi-
suel, repartissez vos couleurs se-
lon ce dosage::

60 %

Couleur dominante (géneé-
ralement neutre, utilisee

pour le fond)

30 %

Couleur secondaire (pour
la structure, les cartes, les
textes importants).

10 %

Couleur d'accent (couleur
vive pour attirer I'ceil sur
les elements cles/Appels a
I'action).

tuc42.contact@gmail.com
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A RETENIR SUR LES couleurs

Limiter le Ou trouver Ton meilleur

nombre de vos couleurs dalll
couleurs S
« Adobe Color (color. . Le cercle

. : dobe.com) :
. Limitez- 2 e
Mitez7VOLS @ £ OU 3 « Coolors (coolors.co) Chromathue reste
couleurs principales par

réation. . I;I;a)ppy Hues (happyhues. ton mellleur ami.

 Utilisez les variations
de saturation et de
luminosité d'une méme
couleur pour creer de la
nuance sans rajouter de
nouvelles teintes.
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LIMAGE MATRICIELLE
(LE PIXEL]

Definition : Une image matricielle est
composee d'une grille de petits carres
de couleur appeles pixels.

Comportement a I'agrandissement:

SI vous zoomez ou agrandissez trop
I'image, les pixels deviennent visibles :
c'est ce quon appelle la pixelisation ou la
perte de qualite.

Formats courants : JPEG, PNG, GIF,
PSD, WebP.

tuc42.contact@gmail.com
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L'IMAGE VECTORIELLE

Définition : Une image vectorielle
est construite a partir de formules
mathématiques (des points, des
lignes, des courbes et des formes
geometriques).

Comportement a I'agrandissement:
Elle est infiniment redimensionnable.
Vous pouvez I'agrandir de la taille d'un
timbre-poste a celle d'un panneau
publicitaire sans aucune perte de qualite.

Formats courants : SVG, Al, EPS, PDF.
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Avantages majeurs :
- Aucune perte de qualite, peu importe la taille de
destination.
- Fichiers souvent tres legers par rapport aux images haute
resolution.
- Facilite d’'edition des formes et des couleurs element par
élement.
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Freemium

LES OUTILS DE LA CREATION oraphique

Achat unique

tuc42.contact@gmail.com
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POUR LA Suite

F

Soyez sur dy
Message que vous

devez transmettre.
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