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OUTILS MATHEMATIQUES

❑ Grandeur scalaire et grandeur vectorielle
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Le déplacement du chariot est dû à la force de poussée exercée par sery :

Origine : point d’application A de la force 

Direction : horizontale

Sens : de la gauche vers la droite

Norme : 6 N pour une échelle de 1 cm → 2 N (graphiquement la force 

mesure 3 cm)



4



5



6



7

❑ Vecteur

Définition basique d’un repère
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Généralités sur les vecteurs
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Chaque vecteur peut être exprimé en fonction d’un vecteur unitaire qui 

se différencier du vecteur porteur par son module qui est l’unité :

Tel que : 

Vecteur unitaire

uABAB  .=

1=u
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Les vecteurs peuvent s'additionner et se soustraire. 

• L'addition de deux vecteurs produit un vecteur correspondant à la 

grande diagonale du parallélogramme formé par les deux vecteurs à 

additionner (lorsque ces derniers ont le même "point d'accroche"). 

• La soustraction de deux vecteurs forme la petite diagonale du 

parallélogramme.

Addition et soustraction de vecteurs
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L'addition et la soustraction de deux vecteurs peuvent aussi être 

réalisées à partir des coordonnées des vecteurs. Soit :

➔

Propriétés :

• L’addition est commutative :

• L’addition est distributive :
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La relation de Chasles permet de calculer la somme de deux vecteurs, 

quand l’extrémité du premier vecteur est l’origine du second. Elle 

s’énonce comme suit :

Pour tous points A, B et C, on a : 

Relation de Chasles



14

Produit scalaire
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Le produit vectoriel est une opération mathématique construite à partir 

de deux vecteurs, et produisant un autre vecteur orienté : 

• Le vecteur résultant est orthogonal au plan formé par les vecteurs 

donnés.

Produit vectoriel
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• Le sens est donné par :

• Sa norme vaut :

la règle des trois doigts de la 

main droite.

la règle du tire-bouchon
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Le produit vectoriel peut être aussi calculé à partir des coordonnées des 

vecteurs :

On aura :

Le produit vectoriel est :

bdae

afcd

cebf

f

e

d
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ϴ est une fonction du temps, sa dérivé est noté :  
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EXEMPLES DE MOUVEMENT

• Mouvement rectiligne uniforme

Dans un mouvement rectiligne, la trajectoire est une droite.

Le mouvement rectiligne est dit uniforme lorsqu’il se fait a vitesse 

constante.  

csteVV ==
0

  

L’équation horaire est obtenue à partir de l’expression :

cstetVdtVxV
dt

dx
+===  000

        

00
xtVx +=➔
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